Workshop: Velkorozmerna roboticka aditivha vyroba (LSAM)

Workshop k projektu: Vyskum velkorozmernej aditivhej vyroby na baze technolégie FGF s
vyuzitim priemyselnych robotov - VRAV

Agenda

Datum a ¢as: 6.2.2026, 9:00 -14:00

Miesto: Katedra technolégii, materialov a pocitacovej podpory vyroby.
Masiarska 74, Technicka univerzita v KoSiciach (TUKE)

Cielova skupina: Studenti Ing. a PhD. Studia, zamestnanci TUKE

1. Cast: Teoreticka prednaska (9:00-10:00) (zasadacka KTMaPPV)
Téma: Sucasny stav a technolégie velkoformatovej tlace
e Globalny prehlad LSAM:
o Definicia velkorozmernej tlace a jej vyznam v priemysle 4.0.
o Prechod od portalovych systémov k 6-osovym priemyselnym robotom.
o Klasifikacia technologii podla materialu:
o Kovy: WAAM (Wire Arc Additive Manufacturing).
o Stavebné zmesi: 3D tla¢ beténu a cementovych malt.
o Polyméry: Rozdiel medzi velkoformatovym FDM (filament) a FGF (granulat).
e Hibkovy pohlad na extruziu plastov (FGF):

o Materidlova veda: Termoplasty, kompozity (uhlikové/sklenené vlakna) a
recyklované plasty.

o Procesné vyzvy: Tepelny manazment, eliminacia deformacii (warping) a adhézia
vrstiev.

e Priemyselné aplikacie: Vyroba foriem, nabytku a prototypovanie v
automotive/stavebnictve.

2. Cast: Prakticky workshop - Preprocessing (10:00 -12:00) (u¢ebria M74-VM1)
Téma: Digitalny workflow v prostredi Rhino + Grasshopper

e Uvod do softvéru Rhino 8
o Zéakladné ovladanie softvéru: listy nastrojov, pohlady a primitivhe geometrie



o Zakladne nastroje na 3D modelovanie a prehlad funkcii : vytvaranie bodoy,
kriviek, modelovanie pléch a trojrozmernych telies, booleanovské operacie
e Uvod do pluginu Grasshopper pre softvér Rhino 8
o Zakladne ovladanie pluginu: import a tvorba vstupnych dat, inter-operabilita so
softvérom Rhino

o Prehlad dodatoCnych aplikacii pre plugin Grasshopper aich implementacia do
prostredia Grasshopper.
o Tvorba zakladnych primitiv, import a export vstupnych dat.

e Algoritmicky slicing:
o G-koéd-univerzalny programovaci jazyk
o Principy generovania drah pohybu nastroja pre modely formatu Mesh a Brep
o Generovanie rovinnych drah pohybu nastroja
o Generovanie drah pohybu nastroja pod uhlom
o Generovanie nerovinnych drah pohybu nastroja
¢ Roboticka simulacia a optimalizacia:

o Exportvygenerovanych drah pohybu nastroja a ich simulacia v CAM programe
RoboDK

Prestavka: 12:00 - 13:00

3. Cast: Laboratérna ukazka (13:00-14:00) - (laboratérium LSP2, Masiarska 74)
Téma: Realizacia robotickej 3D tlace v praxi
¢ Predstavenie hardvérovej zostavy:
o Priemyselny robot a peletovy extrudér.
o Systém podavania a suSenia materialu.
e Pripravatlace:
o Kalibracia pracovného priestoru a nulového bodu.
o Nastavenie teplotnych zén extrudéra a priprava tlacovej podlozky.
e Live Demo:
o Spustenie tlace testovacieho objektu.
e Diskusia a vyhodnotenie:
o Analyza kvality povrchu a geometrii.

o Moznosti ndsledného opracovania (hybridna vyroba).




Kontak a informacie: ivan.gajdos@tuke.sk

Nazov projektu: Vyskum velkorozmernej aditivnej vyroby na baze technoldgie FGF s vyuZzitim
priemyselnych robotov

Kod projektu: 09103-03-V04-00650
Nazov investicie: 3: Excelentna veda

Projekt podporeny:
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